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Mahlzeit, Monster! 
Saskia Hula 

 

Knack den Code!  
 

1) Wie viele Monster lebten im dunklen Wald? 

A) 7 

B) 3 

C) 5 

D) 100 

 

2) Was aßen die Monster hauptsächlich? 

A) Hasen und Vögel 

B) kleine Kinder 

C) Himbeeren und Brombeeren 

D) Regenwürmer, Maden, Käfer, Ameisen und 

Schnecken 

 

3) Wie heißen die zwei Kinder der Geschichte? 

A) Martin und Else 

B) Elli und Lisa 

C) Erik und Max 

D) Erich und Michi 

 

4) Bei wem sollten die Kinder ein paar Tage verbringen? 

A) bei Tante Greti 

B) bei Freunden 

C) bei ihrer Oma 

D) bei Tante Gerda 

 

5) Wer war der Erste, der die Nase voll hatte von Regenwürmern und Ameisen? 

A) Hurgall 

B) Habroff 

C) Hilmerald 

D) Himmeltau 

 

6) Was machten Erik und Max, um nicht einzuschlafen? 

A) Sie duschten eiskalt. 

B) Sie standen auf dem Kopf in ihrem Bett. 

C) Er holte seine Mutter, die bestätigte, dass er ein Bub ist. 

D) Sie streuten sich Pfeffer in die Augen.  

 

7) Was ist die Leibspeise der Monster? 

A) Schnecken 

B) Ameisen 

C) große Kinder 

D) kleine Kinder  

 
Erklärung „Knack den Code“: 

 
Partner A liest die Aussagen vor, Partner B  
notiert die richtige Antwort (A, B, C od. D). 

 

A = Aussage A richtig 

B = Aussage B richtig 

C = Aussage C richtig 

D = Aussage D richtig 
 

Anschließend wird verglichen. 

 
Der richtige CODE lautet: 

B D C D A B D B D A C A C D B  
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Mahlzeit, Monster! 
Saskia Hula 

8) Was ist Tante Gerda? 

A) eine Untote 

B) Vegetarierin 

C) ein Vampir 

D) eine Hexe 

 

9) Was schlug Tante Gerda den beiden Buben als Erste vor? 

A) Unkraut auszupfen 

B) Fußball spielen 

C) ein Buch lesen 

D) Erbsen pflücken 

 

10) Wohin gingen die beiden Buben Fußball spielen? 

A) auf die Wiese hinterm Garten 

B) auf den Fußballplatz 

C) auf den Schulsportplatz 

D) in den Wald 

 

11) Vor wem fürchten sich die Monster beim Verlassen des Waldes? 

A) vor den Blumen 

B) vor der Sonne 

C) vor Monstern 

D) vor Schlangen 

 

12) Wieso freute Max das Fußballspiel bald nicht mehr? 

A) Weil Erik kein gleichwertiger Gegner war. 

B) Weil er Kopfweh hatte. 

C) Er spielte Playstation. 

D) Weil Erik viel besser spielte. 

 

13) Wohin schickte Max seinen Bruder? 

A) ins Kino 

B) in den Wald 

C) zum Bach 

D) heim 

 

14) Wofür hielten die Monster Erik? 

A) für ein Marsmännchen 

B) für einen Zwerg 

C) für einen Vampir 

D) für einen Troll 

 

15) Was erklärte Erik, dass die Monster seien? 

A) Vampire 

B) Felsen 

C) Gespenster 

D) seine Freunde 


